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自然を感じられる空間で、快適で文化的な充実した暮らしを維持

生業の再興 求心力のある地域の創出
２

解決する課題

地域の生業に
新たな付加価
値をつける

困りごと解決
を仕事として
成立させる

スタートアッ
プを地域と行
政で支援する

１
ありたい姿

コミュニティ
の形成・拡大

文化・景観に
注目を集める

まちの玄関口
となる拠点を
作る

アートトリエンナーレ

どんな内容にするか どうやって実行するか

３
ソリューション案

例

４
取組みの方向性

５
検討の視点

６
具体的な事業案

人材の確保

地域資源、活動を再評
価してコミュニティが
生まれるように再構築

空き家×アート薪集め×林業体験
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10年後

2034年

検討・合意形成

全体タイムライン

事業計画・予算化

社会実験・実践

フェーズ３

フェーズ２

フェーズ１

現在

R5 R6 R7 R8

事業A 事業B 事業C 事業D

R16
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